B teation & Desgn by Tim Haywand

DURELL software, Castle Lodge, Castle Green,

__Taunton, Somerset TAT 4AB  recsmoe os20 susss

You are a highly skilled mercenary trained in the martial arts. You are
employed to infiltrate a central security building which is disguised as a

warehouse. You must steal a disk that contains the names of all the rebel
leaders before its information is sent to the outlying security stations
¥You are working against the clock, both in getting to the disk, and in
making your escape. Y ou must enter the building from the sea by rubber
dinghy, and will then only be able to leave by the helicopter on the roof
Y ou will have to find your way around the warehouse, making use of the
guards’ own weapon supplies in your struggle through overwhelming
odds

() DURELL SOFTWARE 1985

This computer game 15 sold subject to the condition that it 15 for
home use only. All other nghts are reserved. Any other unauthornsed
copying, editing, exhibiton, renting, exchanging, hirnng, lending,
public performances, diffusion and or broadcast of this game, or any
part thereof 15 stnctly prohibited.

SPECIAL OFFER

This Special Offer is by Mail Order only. Send cheques or
Postal Orders to Durell Special Offer, Castle Lodge, Castle
Green, Taunton, TA1 4AB. All postage and packing is FREE
of charge. You will also receive FREE of charge a new Durell
catalogue, and a FREE set of Durell posters!

HARRIER ATTACK (Arcade Action Game)

“This game seemed to upset a lot of magazine reviewers
because of its unstated reference to the Falklands war! Bad
taste perhaps? In any event, a completely daft reason to give
an excellent game a poor review. You must take off from an
aircraft carrier, dodge guided missiles fired at you from an
enemy ship, then fly over a heavily defended island, bomb-
ing the anti-aircraft guns, avoiding the enemy fighters, and
shooting them down. Keep your speed up or you'll run out
of fuel before reaching the climatic run on the town (Port
Stanley perhaps?). Then it's back to the aircraft carrier to
land. Fast responses and first rate graphics (the sun on the
sea Is particularly good). Five skill levels. Keys are cursor
with zero to fire, nine to bomb, and space to eject. Highly
recommended.” (HOME COMPUTING WEEKLY)

Normal RRP £5.95
Special mail-order price £2.95 (includes posters, catalogue,
and postage & packing)

COMPETITION

Your chance to win £500 in cash and a drive in one of the
world’'s fastest cars. Sponsored by Durell Software Ltd,
Lotus Cars, and Argus Specialist Press Ltd.

The Prizes:

£500 in cash.

An expenses paid visit to the Lotus Car
factory with the chance to experience the
Turbo Esprit at first hand.

A JPS Lotus racing jacket.

A Durell tee-shirt.

A Durell game of your choice.

15t Prize:

2nd & 3rd: Similar to 1st Prize, but £100 cash each.

The next twenty runners up will each rece-
ive a Durell tee-shirt, a JPS Lotus racing
jacket, and a Durell game of their choice.

Runners Up:

This competition is open to all purchasers of new Durell
games until the closing date, March 31st 1986 , except for
employees and relations of employees of Durell Software
Ltd, Argus Specialist Press Ltd, and their advertising agents.
All entries must be on the official entry form included with
the new Durell games. Return your completed form to: The
Durell Competition, Castle Lodge, Castle Green, Taunton,
TA1 4AB, Somerset, not later than March 31st 1986.

9 2JOopouIuIn?)

L8LO00,9%72L0, S

SWEAT-SHIRTS & TEE-SHIRTS

Top quality Durell sweat-shirts and tee-shirts are available in
black and royal blue with gold logo, red with black logo or
white with blue logo. All feature the legend "SOFTWARE
GETTING HARDER". Please don't forget to state your size (in
inches around the chest) and colour preference on your order.

Tee-shirt price £4.95. Sweat-shirt price £7.95 (includes
posters, catalogue, and postage and packing)

OFFICIAL ENTRY FORM FOR THE DURELL COMPETITION
1. What size are the tyres fitted to Lotus TURBO ESPRITSY

2. In which year or years did Lotus win the World Championship?

3. Who was the founder of Lotus Cars?

4. Which town is nearest to the Lotus Car factory?

5. Which company manufactures the COMBAT LYNX helicopter?

6. Answer one of the following:-

a) In CRITICAL MASS what happens when you successfully prevent the
anti-matter plant from blowing up?

b) in SABOTEUR what happens when you leave in the helicopter carrying
the disk?

¢} In TURBO ESPRIT what happens when you destroy the armoured van?

7 In not more than fifteen words describe what you think is best about
Durell games.

8 Cut-out the COMPETITION COUPON from any Durell advert for TURBO
ESPRIT (in any of the editions of COMPUTER GAMER, HOME

COMPUTING WEEKLY, or ZX COMPUTING from November till March)
and enclose it with this form. Send them to The Durell Competition, Castle
Lodge, Castle Green, Tauton, TA1 4AB, not later than 31st March 1986.
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SABOTEUR by CHAOS

LOADING INSTRUCTIONS

Place the tape in your cassette recorder, rewind to the beginning, and then press the PLAY key on
the recorder. Hold down the SHIFT key on your Commodore and then pressthe RUN/STOP key to
start loading. Wait patiently.

STANDARD CONTROLS

Wi Joystick UP CLIMB UP if on ladder, or KICK if still

ZXH, Joystick DOWN CLIMB DOWN if on ladder, or DUCK if still

DL Joystick RIGHT MOVE RIGHT

Al Joystick LEFT MOWVE LEFT

SK Joystick FIRE THROW/USE/TAKE object, or PUNCH if none

MNB: If you press the UP control at the same time as the MOVE RIGHT or LEFT control you will

perform a SIDEWAYS JUMP. The distance you jump will depend on whether you were running or
standing when you pressed the UP control. You CANNOT kick or jump inrooms with a low ceiling.

MB:  The THROW control used an its own will throw objects honzontally. If you wish to aim an
object you should press either the UP or DOWN control at the same time as the THROW control.
This will direct the object up or down (at an angle of 22 degrees).

NB: Ifyou pressthe THROW/USE control when there is an objectinyour NEAR DISPLAY, then
the NEAR object will become HELD (and if you had a HELD object at the time it gets swapped to
become the new NEAR object). This swapping process will continue until you move away from
the NEAR object.

NB: The UP control also starts the helicopter.

QUICK STARTINSTRUCTIONS :

Enter warehouse, Avoid dogs, guards, and ceiling-mounted anti-personnel weapons which are
guided by video cameras. Go up through a number of floor levels, then go over top of lift shaft to
other side of the warehouse. You will have to use the computer terminals to unlock some doors.
Mext godown to sewers, On your journey you should try tc:_flnd a hidden time-bomb and carry it to
the underground computer centre. Use two mini-trains which connect sewers to computer centre.
Take (or swap time-bomb with) the disk thenescapebyhelicopter which is in the roof of the
warehouse, (you'll have to climb the stanchions and jump across the gantries on the top floor).

SCREEN DISPLAYS . :
The HELD DISPLAY shows the object that you are carrying and ready to throw. Certain objects (ie:
the disk and the bomb) cannot be thrown (though any object can be put down and then HELD
again later) . If you press the THROW/USE control when this display 1s empty (or contains the disk
or the bomb) you will only throw a PUNCH.

The NEAR DISPLAY shows nearby objects that you can pick-up or use. If you press the
THROW)/USE control when an object is shown inthe NEAR DISPLAY it gets swapped with your
HELD DISPLAY. The only exception to this is the computer terminals, which you may USE to
lock/unlock doors while a terminal appears in your NEAR DISPLAY. Note that only a few
terminals actually control doors, and the rest have other functions which will not affect you. If you
have changed the lock status of adoor when you USE aterminal the NEAR DISPLAY will show the
terminal change colour, (ie: if you leave a terminal when itis purple you have changeda lock). Note
thatyou CANNOT throw or use your HELD object when there is an object inyour NEAR DISPLAY.
To fuse the time - bomb you must swap it for the disk (in the disk's onginal location)

At the start of the game your TIME DISPLAY will show how long you have to get to the disk
{befare its information gets down-loaded to all the outlying security stations, and your mission
gets aborted). If you manage to place the time-bomb in the disk’s original location the TIME
DISPLAY will then show how long you have to get to the helicopter to make your escape. You
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SABOTEUR de CHAOS

CHARGEMENT DEL APPAREIL

introduisez la cassette dans le lecteur de cassettes, rembobinez au début, puis appuyez sur la
touche PLAY du lecteur de cassettes. Maintenez la touche SHIFT de votre Commodore enfoncée
puis appuyez sur la touche RUN/STOP pour commencer le chargement. Attendez patiemment

COMMANDES
Wi Joystick HAUT GRIMPER si vaus étes sur une échelle

ou DONNER UN COUP DE PIED si vous étes immaobile
ZXH, Joystick BAS DESCENDRE si vous &tes sur une échelle

ou SE BAISSER si vous étes immaobile

DL Joystick DROITE DEPLACEMENT VERS LADROITE
Al Joystick GAUCHE DEPLACEMENT VERS LA GAUCHE
SK Joystick BOUTON LANCER/UTILISER/PRENDREunobjet
ou DONMNER UN COUP DE POING sivous n'avez rnen
NB: Siwvous actionnez les commandes HAUT et DROITE ou GAUCHE en méme temps, vous

effectuerez un SAUT SUR LE COTE. La longueur du saut varie selon que vous étes immaobile ou
bien en train de courir lorsque vous actionnez la commande HAUT. Vous ne pouvez pas sauter
dans les piéces a bas plafond.

NB: 5Siwvous utilisez la commande LANCER seule, les objets seront lancés horizontalement. Si
vous voulez viser un objet vous devez actionner la commande HAUT ou BAS en méme temps que
la commande LANCER. Ceci aura pour effet de diriger |'objet vers le haut ou vers le bas (selon un
angle de 22 degrés).

NB: Sivousactionnezlacommande LANCER/UTILISER lorsqu’un objetse trouvedans|'écran
NEAR, I'objet NEAR (a proximité) devient HELD (en main), si vous avez déja un objet HELD 1l
s'opére un échange entre les deux objets. Cet échange continue jusqu’a ce que vous vous
eéloigniez de I'objet NEAR.

NB: Lacommande HAUT fait aussi démarer I'hélicoptére

PREMIERES DIRECTIVES

Entrez dans I'entrepdt. Evitez les chiens, les gardes, et les armes anti-personnel fixées au plafond,
guidées par des caméras. Montez plusieurs étages et passez de |'autre coté de 'entrepdt par dessus
les ascenseurs . |l vous faudra utiliser les terminaux d'ordinateur pour déverrouiller certaines
portes. Descendez ensuite dans les égolts. Enchemin, vous devrez essayer de trouver une bombe
i retardement cachée et la porter au centre d’ordinateur sous-terrain. Utilisez deux mini-trains qui
joignent les égodts au centre d'ordinateur. Prenez le disque (ou échangez-le avec la bombe), puis
enfuyez-vous en prenant I'hélicoptére qui est dans le toit de I'entrepdt. (il vous faudra grimper les
épontilles et sauter sur les portiques jusqu’au dernier eétage).

MESSAGES D'ECRAN

L'écran HELD montre |'objet que vous tenez et étes prét & lancer. Certains objets (c'est-a-dire le
disque et la bombe) ne peuvent étrelancés (cependant tout objet peut étre déposéet reprispar la
suite). Sivous actionnez lacommande LANCER/UTILISER quand cet écran est vide (ou contient
le disque ou la bombe), vous ne ferez que donnerun COUP DE POING.

L'écran NEAR montre les objets proches que vous pouvez ramasser ou utiliser. Sivous actionnez la
commande LANCER/UTILISER quand|'écran montre un objet, celui-cipasse dans'écran HELD,
Une seule exception existe pour les terminaux d'ordinateur que vous pouvez UTILISER pour
verrouiller ou déverrouiller des portes quand un terminal apparait dans I'ecran NEAR. Notez que
seulement quelgues terminaux commandent les portes, les autres ont d'autres fonctions qui ne
vous affectent pas. Si vous changez I"état de verrouillage d'une porte quand vous UTILISEZ un
terminal, I'écran N EAR montrera le terminal changeant de couleur, (c'est-a-dire 51 vous quittez un
terminal quand il est violet vous avez changé un état de verrouillage). Notez que vous ne pouvez
pas lancer ou utiliser un objet HELD quand |'écran NEAR contient un objet. Pour activer la bombe
a retardement, vous devez I'échanger contre le disque (dans 'emplacement d' ongine du disque) .

SABOTEURvon CHAOS

LADUNGSANWEISUNGEN

Legen Sie das Band in ihren Kassettenspieler, spulen Sie zum Anfang zurueck und dann druecken
Sie die SPIEL taste. Druecken Sie die SHIFT taste auf ihrem Commodore und halten Sie sie und
dann druecken Sie die RUN/STOP Taste um mit der Ladung zu beginnen. Jetzt warten Sie
geduldig.

NORMALESTEUERUNGEN

Wi Joystick hoch hach klettern falls auf der Leiter,oder
treten falls still stehend.
ZXH, Joystick runter die Leiter herunter klettern. oder sich
ducken falls still stehend.
DL Joystick rechts nach rechts gehen.
Al Joystick links nach links gehen.
SK Joystick Feuer Gegenstand werfen,gebrauchen oder nehmen. schla-

gen wenn kein Gegenstand zu Haenden.

NB. Wenn Siedie HOCH-Steuerung zur gleichen Zeit druecken wie die nach rechts oder links
Steuerung,werden Sie seitwaerts springen. Die Groesse des Sprunges haengt davon ab.ob Sie
rennen oder still stehen wenn Sie die HOCH - Steuerung druecken.In einen Raum mit niedriger
Decke KANN MAN NICHT treten oder springen,

NB. Mit der WERF-Steuerung alleine wirft man in horizontaler Richtung Wenn man beim
werfen zielen will, muss man die HOCH oder RUNTER-Steuerung zur gleichen Zeit druecken wie
die WERF- Steuerung. Dadurch wirft man den Gegenstand entweder hoch oder herunter,in einem
Winkel von 22 Grad.

NB. Falls Sie die WERF-GEBRAUCH Steuerung benutzen wenn ein Gegenstand in lhrem
NEAR DISPLAY ist .dann wird der NEAR(NAH)-Gegenstand ein HELD{HALT)-Gegenstand
und wenn Sie zu der Zeit einen HELD{HALT) -Gegenstand hatten, wird daraus ein NEAR({NAH ) -
Gegenstand. Dieser Austausch wird sich fortsetzen bis Sie von dem NEAR(NAH)-Gegenstand
weggehen.

NB. Die HOCH-Steuerung startet auch den Hubschrauber.

Schnell-Start-Anweisungen.

Das Lager betreten Vermeiden Sie Hunde und Waechter.und die Splittermienen,die von der
Decke haengen.und durch ferngelenkte Kameras bedient werden Gehen Sie hoch durch mehrere
Etagen,dann ueber den Aufzugsschacht zur anderen Seite des Lagers.Um die Tueren aufzuschl-
iessen muessen Sie die Computer Terminals benutzen.Dann geht es herunter zum
Abwasserkanal Auf dem Weg dorthin sollten Sie versuchen.eine versteckte Zeitbombe zu
finden,und sie zum untergrundigen Computerzentrum zu tragen. Gebrauchen Sie die zwei Mini-
Zuege,die die Abwasserkanaele mit dem Computerzentrum verbinden Nehmen Sie die Zeit-
bombe oder tauschen Sie sie mit dem Disk,dann fliehen Sie mit dem Hubschrauber.der auf dem
Dach des Lagers steht.(Sie werden an den Eisenstangen hoch klettern und ueber Stuetzpfeiler
springen muessen).

Bildschirm-Anzeigen.

HELD DISPLAY.Die Halt- Anzeige zeigt den Gegenstand den Sie tragen oder den Sie werfen
wollen. Bestimmte Gegenstaende, wie der Disk und die Bombe_ kann man nicht werfen, {aber ein
Gegenstand kann hingelegt werden und fuer spaeter gehalten werden) Wenn man die WERF-
oder-GEBRAUCH-Steurung benutzt wenn der Bildschirm leer ist.oder nur der Disk oder die
Bombe ist da,dann schlaegt man nur ein Loch in die Luft,

MEAR DISPLAY. Die Nah-Anzeige zeigt Gegenstaende die Sie aufheben oder gebrauchen
koennen Wenn Sie die WERF-GEBRALUCH-Steuerung benutzen wenn ein Gegenstand in dem
MEAR DISPLAY ist.wird es mit dem HELD DISPLAY ausgetauscht. Die einzige Ausnahme sind
Computer Terminals,die man gebrauchen kann um Tueren auf-oder abzuschliessen waehrend &in
Terminal auf dem NEAR DISPLAY erscheint. Merken Sie sich.das nur einige Terminals wirklich
die Tueren kontrollieren, die anderen haben Aufgaben die sie nicht beeinflussen werden. Wenn Sie

don’t have to get the disk or set the ime-bomb before you escape, but you'll be well rewarded if
vou do.

The PAY DISPLAY shows yourearningsin US dollars. You don't get paid for hurting the dogs. and
you don’tget much for killing guards. Y ou do get some big bonuses forescaping with the disk after
setting the time-bomb

The RED BAR below the PAY DISPLAY shows yourenergy level. Thiswill go down when you get
shot, when you fight, when you fall, or get bitten, but itwill go up if you stand still. If you run aut of
energy you die.

FIGHTING _
DOGS will snap at your heels and cause your energy 1o run down. You may jump over them, or if
you are mean and nasty you can kill them by throwing a weapon (in which case you will have to
aim it with the DOWN control).

GUARDS may sometimes be standing still and looking the wrong way, in which case if you move
very very slowly you may be able to creep up on them (or just exit the room) without them naticing
vou. All GUARDS have throwing knives, a gun (loaded with rubber bullets, as they prefer to
capture intruders rather than kill them out-right), and may resort to unarmed combat (punching
and kicking) though they won't have your Ninja skills and therefore won't be able to kill with a
zingle blow like you. If a gquard throws a knife at you or shoots at you, you can DUCK down out of
the way, though eventually you will either have to kill him or run away. Note that you can't kick a
guard in a room with alow ceiling.

The WEAPONS that you can throw include knives, shurikens (pointed stars that you throw),
grenades, bricks, rocks, and pieces of pipe. You can throw these when they are in your HELD
DISPLAY, and aim your shot by pressing the UP or DOWN control at the same time as the THROW
control. You can KICK by pressing the KICK control when you are standing still, or PUNCH by
pressing the THROW control when your HELD DISPLAY is empty.

SKILL LEVELS
These affect the length of time in between shots from the guards and the anti- personnel weapons
{ie: your response time). They also affect the guard dogs which become more vicious at higher skill
levels. They also control the position of the time-bomb which you will have to carry further on
higher skill levels (NB: so long as you stay at the same skill level you will always find the bomb in
the same place).

SCORE
Dog killed : 0 {so why do it?)
Guard killed by weapon 100

Guard killed by punch or kick 500 (real Ninja stuff!)

Get disk in time limit 5000
Swap time-bomb with disk 2000
Escape (by helicopter) 1000 (and fight another day)
Escape with disk (bonus) 5000
Escape with disk and bomb set 10000

OTHER GAMES FROM DURELL
Harrier Attack (£2.95 special offer by mail order)

Scuba Dive (£2 95 special offer by mail order)
Combat Lynx (£8.95)
Critical Mass (£8.95)
Turbo Esprit (£8.95)

Prices include all postage and packing.
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Au début du jeu, "écran TIME montre combien de temps il vous reste pour atteindre le disque
[avant que ses informations solent envoyées aux stations externes de sécurité, et que voltre mission
s0it avortée ). Sivousréussissezaplacerlabombed I'emplacement d'origine du disque, 'écran TIME
montrera combien de temps il vous reste pour atteindre I'hélicoptére et vous enfuir. Vous n'étes pas
obligé de prendre le disque ou d'activer la bombe  retardement avant de vous enfuir, mais vous
serez fortement récompense si vous le faites.

L'écran PAY montre votre salaire en dollars US. Vous ne gagnez rien si vous blessez les chiens, et
pas grand-chose si vous tuez des gardes. Vous obtiendrez de gros boni si vous vous enfuyez avec
le disque aprés avoir activé la bombe.

La barre rouge sous |'écran PAY montre votre niveau d'énergie. Elle descendra quand on vous
tirera dessus, quand vous vous battrez, quand vous tomberez ou quand on vous mordra; mais elle
montera guand vous serez immaobile. Sivous n'avez plus d'énergie vous mMourez.

LUTTE

Les CHIENS vous mordront les talons et feront baisser votre énergie. Vous pourrez sauter par
dessus ou, si vous étes méchant vous pourrez les tuer en leur lancant une arme (auquel cas vous
devrez viser en utilisant la commande BAS).

Les GARDES se tiendront parfois immaobiles en regardant du cité opposé, auguel cas, sivousvous
déplacez trés trés doucement vous serez peut-étre capable de passer prés d eux { ou bien de quitter
la pidéce) en passant inapercu. Tous les GARDES ont des couteaux, un revolver (charge avec des
balles en caoutchouc, car ils préférent capturer les intrus plutdt que de les tuer sur le champ), et
auront peut-étre recours a un combat sans armés (coups de poing et coups de pied) bien qu'ils
n’alent pas vos dons de Ninja et par conséquent ne seront capables de tuer d'un seul coup comme
vous, Si un garde vous lance un couteau ou vous tire dessus, vous pouvez vous baisser pour
I"éviter, bien que finalement vous devrez le tuer ou vous enfuir. Notez que vous ne pouvez pas
donner un coup de pied 4 un garde dans une piéce a bas plafond.

Les ARMES que vous pouvez lancer comprennent | des couteaux, des shurikens (&toiles poin-
tues), desgrenades, des briques, des cailloux, etdes bouts de tuyau. Vous pouvez lancer ces armes
guand elles se trouvent dans I'"écran HELD, et viser votre cible en actionnant les commandes
HAUT ou BAS en méme temps que la commande LANCER. Vous pouvez donner un coup de ped
en actionnant lacommande COUP DE PIED lorsque vous étes immobile, ou bien donner un coup
de poing en actionnant la commande COUP DE POING quand I'écran HELD est vide.

NIVEAUX DE DIFFICULTE

Ces niveaux affectent la durée entre les tirs des gardes et des armes anti-personnel (c'est-a-dire
votre temps deréponse). lls affectent également les chiens de garde qui deviennent plus meéchants
aux niveaux les plus élevés. lls commandent aussi la position de la bombe a retardement que vous
devrez porter plus loin aux nivaux les plus élevés (NB : tant que vous resterez au meme niveau vous
trouveraz toujours la bombe au méme endroit) .

SCORE

Chien tue O(quel interét?)
Garde tué par une arme 100

(Gardetué par un coup de poing ou de pied 500

Prendre le disque a temps 5000

Echanger la bombe contre le disque 5000

S'enfuir (en hélicoptére) 1000

S'enfuir avec le disque (bonus) 5000

S'enfuir avec le disque et labombe activée 10000

AUTRES JEUX CHEZ DURELL

Harner Attack £5.95
Scuba Dive £5.95
Combat Lynx £8.95
Critical Mass £8.95
Turbo Esprit £8.95

Ces prix comprennent les frais d'envoi et d'emballage.

T o T 1 R e T g R W T o e N — ———————

eine Tuer entweder geoeffnet oder geschlossen haben waehrend Sie ein Terminal gebrauchen
wird der NEAR DISPLAY seine Farbe aendernz.B. wenn Sie ein Terminal verlassen wenn s lila ist
dann haben Sie ein Tuerschloss entweder auf-oder zugemacht. Man kann einen HELD{HALT)-
Gegenstand nicht werfen oder gebrauchen so lange er in dem NEAR DISPLAY ist.Um die
Zeitbombe zu schaerfen, muessen Sie sie mit dem Disk vertauschen.da wo der Disk urspruenghich
gewesen ist.

Am Anfang des Spieles wird der Zeitanzeiger(TIME DISPLAY) anzeigen. wieviel Zeit vorhanden
ist den Disk zu finden, bevor seine Informationen am alle aussenhegenden Wachtstationen weiter
gegeben wird, und dadurch wuerde |hre Aufgabe fehlschlagen. Wenn es gelingt die Zeitbombe in
den Platz zu legen wo der Disk urspruenglich gelegen hat, wird der Zeitanzeiger (TIME DISPLAY)
an zeigen wieviel Zeit Sie noch haben, um mit dem Hubschrauber zu entfliehen. Man muss nicht
den Disk holen oder die Zeitbombe setzen bevor man flieht, aber es wird besonders belohnt wenn
man es tut.

PAY DISPLAY Der Zahlungsanzeiger sagt wieviel US-Dollar Sie verdient haben. Sie bekommen
nichts wenn Sie die Hunde verletzen, und Sie bekommen nicht viel fuer das Toeten der Waechter.
Sie erhalten grosse Sonderbelohnungen wenn Sie es schaffen mit dem Disk zu entkommen
nachdem Sie die Zeitbombe geschaerft haben.

Der rote Streifen unter dem PAY DISPLAY st der Energieanzeiger der sagt, wieviel Energie
vorhanden ist. Der Energiestand faellt wenn Sie angeschossen werden, wenn Sieverletzt werden,
wenn Sie fallen oder gebissen werden. Aber er steigt wenn Sie still stehen. Wenn die Energie
verbraucht ist, sterben Sie.

Kaempfen.

Die Hunde werden nach Ihren Fersen schnappen und dadurch wird der Energiestand sinken. Sie
koennen ueber die Hunde springen, oder wenn Sie gemein sind, koennen Sie sie toeten indem Sie
eine Waffe werfen, (dafuer muessen Sie die RUNTER - Steuerung benutzen um zu zielen )

Sie Waechter stehen manchmal still und schauen in die falsche Richtung. Dann koennte es
moeglich sein, wenn Sie ganz ganz langsam und leise sind, an Sie heranzukriechen oder auch leise
den Raum zu verlassen. Alle Waechter werfen Messer, haben ein Gewehr{mit Gummikugeln
geladen, denn Sie ziehen es vor, Einbrecher zu fangen anstatt zu toeten ), und vielleicht werden Sie
mit Haenden und Fuessen kaempfen, aber Sie werden nicht lhre NINJA-Ausbildung haben und
werden deshalb nicht mit einem Schlag toeten koennen wie Sie. Wenn ein Waechter auf Sie
schiesst oder ein Messer wirft, koennen Sie versuchen aus dem Weg zu ducken, aber im Ende
werden Sie thne toeten muessen oder Sie muessen fhiehen Denken Sie daran, dass Sie keinen
Waechter treten koennen, wenn Sie in einem Raum mit niedriger Decke sind.

Die Waffen, die Sie werfen koennen, sind Messer, Shurikens(gespitzte Sterne die man wirft),
Granaten, Ziegelsteine, Felsenstuecke und Rohrstuecke. Diese Waffen koennen Sie werfen wenn
Siein lhrem HELD DISPLAY sind, und Sie zielen indem Sie die RAUF-oderRUNTER-Steuerung
zur gleichen Zeit benutzen wir die WERF-Steverung. Sie koennen treten indem Sie die WERF-
Steuerung benutzen wenn lhr HELD DISPLAY leer ist.

Geschicklichkeitsstand.

Die Hoehe der Geschicklichkeit liegt daran wie lange Sie brauchen um auf Schuesse von den
Waechtern und andere Angriffe zu reagieren. Je hoeher die Geschicklichkeit desto gefaehrlicher
sind die Hunde, desto weiter muessen Sie die Zeitbombe tragen.(NB so lange Sie auf dem
gleichen Geschicklichkeitsstand bleiben, wird die Zeitbombe immer auf dem gleichen Platz sein)

Punkte.

Hund getoetet 0 (also warum toeten?)

Waechter mit Waffe getoetet 100

Waechter durch schlagen oder treten getoetet 500 (nchtiger NINJA Stoffl)

Disk in gegebener Zeit gefunden 5000

Zeitbombe mit Disk getauscht 5000

Flucht {per Hubschrauber) 1000 (fit fuer den naechsten Kampf)
Flucht mit Disk { Sonderpreis) 5000

Flucht mit Disk und Bombe geschaerft 10000



